
PESQUISA 1 – Criatura que muda de forma. 

 

Autores: 
Felipe Lyck Xavier 
Hendryo Redwood 

Pedro H. 

Instituto de pesquisa da RedCorp (S1) 

 

 

 

Introdução: 
Cobrimos para o governo um meteoro gigante que havia caído em uma parte rural de 

KurtCity, esse meteoro apresentou uma gosma preta bem viscosa que descobrimos logo 

depois estar viva por moléculas constantemente se mexendo e incrivelmente cromossomos 

dentro da gosma, apelidamos ela de Shape Shifter. 

 

Testes: 
Tentamos eletrocutar, deixar em água, queimar, congelar, e descobrimos algumas coisas. 

1- Fogo: A coisa tem uma certa vulnerabilidade a fogo, ateamos fogo na coisa e ela soltou 

barulhos que remetiam a gritos, mas gritos humanos destorcidos, poderiam variar a tons 

muito agudos a muito graves muito rapidamente, algumas vezes soltava um cheiro podre e 

batia nas paredes da contenção, como se fosse 10 sons diferentes em vários lugares da 

câmara. 

2- Água: A coisa não parece se afogar e nem sofrer algum efeito ao contato com a água. 

3- Eletricidade: A coisa parecia se retrair nas áreas eletrocutadas, mas não se retraia por 

muito tempo e nem parecia sofrer ao contato com a eletricidade. 

4- Congelamento: A coisa também não parecia congelar, mas sim ficar mais lenta e ficar com 

humidade congelada em volta do corpo, igual a um freezer depois de muito tempo na 

tomada. 

5- Super aquecimento: Deixamos a câmara muito quente, mais de 60 graus celsius, a coisa 

apresentou os mesmos sinais de quando ateamos fogo a ela, só que ela parecia sofrer mais a 

temperaturas muito altas. 



 

 

Conclusões:  
A coisa é imune a água, temperaturas abaixo de -20 graus celsius, vulnerável a fogo e 

temperaturas altas acima de 60 graus celsius e muda de forma quando eletrocutado. 
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